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 ویدئویی زیرگروه : جامع سطح دوره :

 ساعت 84 مدت دوره : ویدئویی نوع دوره : ندارد پیش نیاز :

 جامع Embedded C دوره ویدئویی

 سرفصل دوره:  

 مقدماتی Embedded Cسرفصل 

 : Cمقدمات زبان 

   معرفی انواع زبان های برنامه نویسی کاربردی سیستم های نهفته 
   ( دسترسی بیتی به رجیسترهاbit masking) 
   آشنایی با ساختار برنامه نویسی و مفاهیم اولیه 
    انواع داده ها در زبان برنامه نویسیC  مانندsigned ,unsigned ,int و… 
   معرفی متغیرها و ثابت ها و نحوه استفاده از آن ها در برنامه نویسی سیستم های نهفته 
    محاسباتی ، رابطه ای ، منطقی ، بیتی و نحوه استفاده از آن هامعرفی عملگرهای 
    معرفی تابعmain و نحوه استفاده از آن در برنامه نویسی میکروکنترلر 
   # به کارگیری دستورinclude جهت اضافه کردن کتابخانه های استاندارد 
   # استفاده از دستور پیش پردازندهdefine 
   لگوریتم هاآشنایی با بهینه سازی ا 
    معرفی مفهومblocking  وnon_blocking 

  حلقه های تکرار و ساختارهای تصمیم گیری :

   آشنایی با حلقه های تکرار do-while) while, (for, وراتستو د break وcontinue 
   آشنایی با کاربرد حلقه های تکرار تو در تو 
    (آشنایی با ساختارهای تصمیم گیریif , else if, switchو نحوه به کارگیری آن ها در برنامه نویسی میکروکنترلر ) 

  آرایه ها و رشته ها :

   تعریف آرایه های تک بعدی و چند بعدی و کاربرد آن ها 
  آشنایی با نحوه مقداردهی به آرایه ها 
   ها آشنایی با رشته ها و مقدار دهی به آن 
    به کار گیریstring ها در برنامه نویسی سیستم های نهفته 
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  توابع و برنامه نویسی ساخت یافته : 

   آشنایی با روش های تابع نویسی 
   معرفی انواع توابع از نظر ورودی و خروجی 
   تعریف متغیرهای محلی و عمومی 
   مدیریت استفاده از چند تابع در یک برنامه 
   ای دارای منوی انتخابی با استفاده از توابع فرعیطراحی برنامه ه 

 الگوریتم و حل مسئله : 

    همسئلل حو ا م ھیتورلگه اپایم یھشنایی با مفاآ 
   اه ھنامربزی ساه بھینرای ا بم ھیتورلگل اتحلیو حی طرا 
 ریلرکنترومیکی اروژه ھپه در مسئلل حی ابه کارگیری روشھ 

  : AVRبرنامه نویسی میکروکنترلر 

    آشنایی کلی با میکروکنترلرAVR و عملکرد واحدهای آن 
    معرفی ساختار میکروکنترلرAVR 
   آشنایی با مفاهیم پالس ساعت ، ریست و شیوه های برنامه ریزی میکروکنترلر 
    معرفی رجیسترهای واحدI/O  میکروکنترلرAVR 
    آموزش کار با کامپایلرCodevision 
    به کارگیریLED ان نمایشگر در پروژه هابه عنو 
    آموزش مفاهیمpull up / pull down در سیستم های دیجیتال 
   نحوه خواندن کلید فشاری به عنوان ورودی توسط میکروکنترلر 
    معرفی توابع چاپ دیتا بر روی نمایشگرLCD کاراکتری 
    آشنایی با نرم افزارProteus  به عنوان شبیه ساز پروژه هایembedded system 
    راه اندازیLED به عنوان نمایشگر در پروژه ها 

  Embedded Cسرفصل مهارت افزایی 

  طراحی برنامه چشمک زنLED 
  طراحی شمارنده حلقویRing Counter 
  طراحی شمارنده بالاشمارUp Counter 
  طراحی شمارنده ستارهStar Counter 
 بهینه سازی برنامه شمارنده ستاره 
  فعال سازی نمایشگرLED با کلید فشاری 
  نحوهmask  کردن رجیسترهای میکروکنترلرAVR 
 شمارنده افزایشی باینری مبتنی بر کلید فشاری 
 رویکرد برنامه نویسی برای اجرای همزمان 
 برنامه چشمک زن قابل تنظیم 
  استفاده از کلید فرمانenter در اجرای برنامه 
  طراحی برنامه دارای منوmenu  چند منظوره مبتنی برled 
 اجرای موازی چند عملکرد در برنامه به صورت همزمان 
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  7راه اندازی نمایشگر سون سگمنتsegment و نمایش اعداد 
 نمایش اعداد دو رقمی روی سون سگمنت 
  رقمی و بالاتر روی سون سگمنت به روش مالتی پلکس 4نمایش اعداد 
  راه اندازی ولوم روتاری انکودرRotary Encoder  توسطAVR 
  راه اندازی شمارنده با نمایشگرled  7وsegment  مبتنی بر ولومRotary Encoder 
  رقمی 4شمارنده افزایشی مبتنی بر روتاری انکودر و نمایش اعداد روی سون سگمنت 
  7طراحی برنامه دارای منو و تغییرات منو توسط روتاری انکودر و نمایش رویsegment 
 ع فرعی در طراحی برنامه دارای منواستفاده از تواب 
  4*4راه اندازی کی پد ماتریسی 
  رقمی 8نمایش اعداد ورودی توسط کی پد ماتریسی بر روی نمایشگر سون سگمنت 
  پیاده سازی کی پد به روشNon-blocking 
  عمل اصلی دارای نمایشگر  4طراحی ماشین حسابLCD کاراکتری 
 به نمایشگر  طراحی قفل الکترونیکی حرفه ای مجهزLCDبازر و رله ، 
 راه اندازی دات ماتریس و اعمال افکت حرکتی پاندول 
 اجرای افکت حرکتی چرخش نقطه در صفحه 
 نمایش اعداد بر روی دات ماتریس 
 اجرای افکت های چرخش و حرکت اعداد در دات ماتریس 
 سوال مرحله کشوری مسابقات ملی مهارت 
  افزاینده پایه های میکروI/O Expander با استفاده از شیفت رجیستر 
  کاراکتری با استفاده از شیفت رجیستر 4راه اندازی دات ماتریس 
  طراحی تابلو روانLED  کاراکتری 4با استفاده از دات ماتریس 

 پیشرفته Embedded Cسرفصل 

 : اشاره گر 
 متغیرهای اشاره گر 
 عملگرهای اشاره گر 
 گرها و توابع اشاره 
 اشاره گرها به آرایه ها و رشته ها 
 ساختمان داده : اشاره گرها به آرگومان های تابع 
 آشنایی با کاربردهای ساختمان داده در برنامه نویسی 
 تعریف نوع ساختمان 
 تعریف متغیر نوع ساختمان و دسترسی به عناصر ساختمان 
 اتنقال ساختمان ها به تابع 
 ومان تابعساختمان به عنوان آرگ 
 : )اصول برنامه نویسی ساخت یافته )ماژولار نویسی 
 روش های تجزیه یک برنامه به ماژول های مختلف 
 شیوه ایجاد ارتباط بین ماژول ها 
 استانداردهای برنامه نویسی :ایجاد کتابخانه 
 اصول تعریف متغیر 
 اصول تعریف تابع 
 استانداردهای مرتبط با برنامه نویسی ماژولار 
 نکات مربوط به دستورات پیش پردازنده 
 نکات مربوط به پیاده سازی الگوریتم 


