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 عنىان دوره :
 یسیبرنامه نى ییدئىیدوره و

RUST 
 ویدیىیی زیرگروه : مقدماتی سطح دوره :

 ساعت 01 مدت دوره : ویدیىیی نىع دوره : اصىل برنامه نىیسی پیش نیاز :

 RUST یسیبرنامه نى ییدئىیدوره و

 
  سرفصل دوره:    

  معرفی زبان برنامه نىیسیRUST و آشنایی با کاربردهای آن 
  مقایسه زبانrust با سایر زبان ها و بررسی مهم ترین ویژگی ها 
 مزایا و معایب زبان برنامه نىیسی راست 
  ساختار برنامه در زبان برنامه نىیسیRust 
  نحىه نصبRust بر روی سیستم عامل 
  نصبVisual Studio Code 
  نحىه کار باIDE و ساخت پروژه و خروجی گرفتن از پروژه 
  آشنایی با فرامینcargo  در زبانrust 
  به کارگیری ماکروPrint در برنامه ها و فرمت های نمایش دیتا 
  آشنایی با انىاع داده ها در زبان برنامه نىیسیRust 
 آشنایی با انىاع متغیرها در زبان راست 
  شیىه تعریف متغیر و مقداردهی درrsut 
  استفاده از انىاع متغیرهای دسیمال، بىلین، اعشاری، استرینگ، هگز و… 
  بررسی مناطق حافظه در برنامه نىیسیRUST 
  نحىه تخصیص حافظهRAM در برنامه ها 
 استفاده از متغیرهایGlobal 
  به کارگیری داده های ثابتConst در برنامه 
  از آرایه های داده نحىه استفادهArray و دستىرات کاربردی مربىطه 
  استفاده ازVectorها در برنامه 
 آشنایی با عملگرهای ریاضی، بیتی، منطقی و رابطه ای در زبان راست 
  آشنایی با ساختار دستىرهای شرطی در زبانRUST 
  دستىر شرطیif, if else  و… 
  دستىر شرطیmatch در زبان راست 
 های تکرار در زبان  آشنایی با حلقهRUST و اجرای چند مثال عملی 
  به کارگیری حلقه تکرارfor 
  به کارگیری حلقه تکرارwhile در برنامه 
  استفاده از حلقهloop در برنامه 
  به کارگیری تىابع فرعیfunction  ها در برنامه نىیسیRust 
 آشنایی با دستىرات کاربردی و جزئیات تىابع فرعی 
  نحىه اجرای تىابع فرعی، مقدار برگشتی و… 



 

 
 
 

 NiraSystem Training Center مرکز آمىزش نیراسیستم

 51ـ واحد  6ـ طبقه  702خیابان کارگر جنىبی ـ پایین تر از جمهىری ـ برج تجاری  میدان انقلاب ـ
9-66956526 075 

 

 اجرای تىابع بازگشتی در برنامه همراه با اجرای چند کد نمىنه 
 استفاده از تىابع ویژه برای دریافت ورودی از کاربر 
  استفاده از ساختمان دادهStructure در برنامه 
  نکته های کاربردی در بکارگیریstructure ها در زبانrust 
  دیتا تایپ استفاده ازTuple  در برنامه نىیسیrust و اجرای چند نمىنه تمرین 
  به کارگیریEnum  در زبانRust همراه با تمرین های عملی متعدد 
  آشنایی با مباحثownership  یا مالکیت در زبانrust 
  اجرای چند نمىنه مساله پیرامىنownership در راست 
  آمىزش دیتا تایپOption ىیسی در زبان برنامه نrust 
  استفاده از دیتا تایپResult  در برنامه هایrust 
  پیاده سازی چند نمىنه برنامه با استفاده ازResult 
  استفاده از صفت هاTrait  در برنامه نىیسیRUST و اجرای چند نمىنه پروژه 
  به کارگیریtrait های پیش فرض در زبانrust و پیاده سازی برای انىاع دیتاها 
 یل و ماژول های پروژه مدیریت فاMulti Files  در برنامه های مبتنی برrust 
  طراحی و پیاده سازی پروژه کامل بازی حدسGuessing game  به زبانrust 
  طراحی و پیاده سازی پروژه کامل مدیریت کاربرانUser Management  به زبانrust 

 
 
 
 

 
 

 


